Dzieci na wolnosci!

Warsztaty na podstawie ksigzki ,Plemie Smierdziakéw”

(tekst: Elise Gravel, ilustracje: Magali Le Huche,
przet. Pawet Lapinski, Wydawnictwo Polarny Lis 2024)

Autorka scenariusza:
Magda Majewska | Mosty z ksigzek

Grupa docelowa:

dzieci w wieku 5-9 lat; rodzice z dzie¢mi w tym
wieku (w wariancie rodzinnym rodzice zaproszeni
sa do udziatu w zajeciach na réwni z dzie¢mi)

Czas trwania:
ok. 90-100 minut

Uwagi wstepne:
Scenariusz momentami bardzo precyzyjnie
sugeruje przebieg rozmowy z grupa. Warto
pamigtag, ze to tylko podpowiedz, zaakcentowa-
nie pewnych watkow, a interpretacje i pomysty
0s6b uczestniczgcych moga otworzy¢ przed
nami inne drogi. Poszczegdlne propozycje mozna
tez traktowac jako moduty, ktére w zaleznosci
od potrzeb mozna wykorzystac lub wyjaé
z konstrukcji, jaka jest scenariusz.

Podany czas trwania poszczegdlnych
krokéw ma charakter orientacyjny.

Informacja o ksigzce:

,Plemie Smierdziakéw” to zabawna historyjka

o dzieciach, ktére zyja w lesie w przyjazni ze zwie-
rzetami i zgodzie z natura. Jest wérdd nich rudy
Wawrzyniec i jego dwa lisy; Lusia, dziewczynka

z warkoczykami i nieodtacznym zaskroricem.

| przede wszystkim jest Frania Iskierka — szefowa
plemienia. W ich swiecie nie ma dorostych, dla-
tego nie musza przestrzegac ich regut. Do czasu.
W pobliskim miasteczku mieszka Iwona Wkancik,
ktéra nie moze zniesé, ze dzieciaki sg wolne i...
nieumyte. Postanawia to zmieni¢. Czy dzieciom

z Plemienia Smierdziakéw uda sie utrzymac nie-
zaleznos¢ i swobode? Czy dorosli i dzieci zdotaja

zrozumie¢ sie nawzajem? Czy starsi beda w sta-

nie zaufa¢ dzieciom i zostawi¢ im wiecej wolnosci,
a mtodsi zobaczy¢, ze nie tak tatwo by¢ dorostym
i zawsze czystym?

Cele:

> przyjrzenie sie tematowi samodzielnosci,
swobody i kontroli

> refleksja na temat tego, w jaki sposéb
sie uczymy

> refleksja na temat praw dziecka

rozwijanie kreatywnosci i wyobrazni

>  budowanie i wzmacnianie pozytywnej
wiezi z ksigzka

\



> budowanie umiejetnosci zaangazowane;j
lektury uwzgledniajacej zaréwno tekst,
jak i towarzyszacy mu obraz

>  zaspokajanie potrzeby ekspresji twérczej
nastawionej na proces, nie na efekt

Materiaty i rekwizyty:

ksigzka, tasma papierowa lub etykiety samo-
przylepne, flamastry (do napisania imion)
Wariant 1: nozyczki dla wszystkich uczestni-
kéw i uczestniczek, markery, tasma papierowa,
réznego rodzaju materiaty z recyklingu: kartony
z przesytek, tutki po recznikach papierowych lub
papierze toaletowym, réznego rodzaju opakowa-

nia papierowe i plastikowe, folia babelkowa, stare

gazety patyki, sznurki itp.

Wariant 2: biate kartki brystolu A3 (troche wig-
cej niz 0sbéb uczestniczacych), kredki i miekkie
otéwki, wyciete z kolorowego papieru lub zdje¢

z gazet figury geometryczne réznej wielkosci

i ksztattu: kota, kwadraty, prostokaty, tréjkaty,
trapezy; kleje w sztyfcie, nozyczki, ciemny mate-
riat do ekspozyciji prac (opcjonalnie).

Przygotowania:

Przestrzen: podczas czytania i rozmowy grupa
powinna mie¢ mozliwoé¢ siedzenia w kregu.
Aktywnosci twoércze mozna wykonac na podto-
dze lub przy stotach.

W ksigzce duzo dzieje sie na ilustracjach —
dobre zaznajomienie sig z nimi przed zajeciami
utatwi angazowanie grupy w cata historie. W opi-
sie przebiegu warsztatéw znajduja sie przykta-
dowe pytania, ktére mozna postawi¢ w konkret-
nych miejscach ksigzki — oczywiscie stanowia
one wytacznie podpowied?z.

Przed warsztatami trzeba wydrukowac¢
zatgcznik, ktéry opisuje praceg maszyny — jesli
chcemy go wykorzystac podczas przerwy ru-

chowej w czytaniu (mozna tez oczywiscie samo-
dzielnie opowiedzie¢, co sig dzieje w poszczegdl-

nych etapach).

Jesdli decydujemy sie na wariant 2 aktywno-
éci twodrczej, przed warsztatami trzeba powyci-
nac kolorowe figury geometryczne wymienione
na liscie materiatéw ($rednio 10 réznych
figur x przewidywana liczba oséb uczestnicza-
cych w warsztatach).

Przebieg warsztatéw:

Dziatania wstepne — 15 minut

1  Przywitanie

Witamy sie, bardzo krétko zapowiadamy,

co bedzie sie dziato na zajeciach, a nastepnie
rozdajemy osobom uczestniczacym w warsz-
tatach kawatki tasmy papierowej lub etykiety
samoprzylepne i prosimy, by napisaty na nich
swoje imiona — w razie potrzeby z pomoca
nasza lub rodzicéw.

Nastepnie prosimy, by kazda z oséb przed-
stawita sie imieniem i odpowiedziata na pytanie:
LW jaki sposdb najbardziej lubig sig bawic?”.
Dobrze zacza¢ od siebie, by da¢ przyktad innym
(np. ,Jestem Magda i bardzo lubie gra¢ w plan-
szowki”).

W przypadku zaje¢ rodzinnych warto wy-
raznie powiedzie¢, ze rodzic moze petni¢ funkcje
»megafonu” dziecka, wypowiadajac jego imie, jesli
samodzielne gtoéne przedstawienie sie jest dla
dziecka w danym momencie zbyt trudne.

2  Umowa grupowa

Przedstawiamy propozycje zasad, ktére maja
pomdc wszystkim czué sie dobrze na zajeciach,
na przyktad: traktujemy sie z zyczliwoscia; stu-
chamy sie uwaznie; nie oceniamy siebie i innych;
wszyscy mamy prawo sie wypowiadac¢ (w przy-
padku zaje¢ rodzinnych warto podkresli¢, ze
dotyczy to takze dorostych); nie korzystamy

z telefondéw (tu mozna ustali¢ wyjatek na sfo-
tografowanie gotowych prac); wszystko, co tu
robimy, jest zabawa. Zasady dobrze mie¢ spi-
sane — lub przedstawi¢ je za pomocag prostych
symboli — na duzej kartce papieru (lub sklejo-
nych kartkach A4) i prezentujac poszczegdlne
punkty, nieco je rozwina¢. Nastepnie pytamy,
czy proponowane zasady sa jasne i czy ktos chce
doda¢ cos$ waznego, a pdzniej — czy wszyscy je
akceptuja. Kartke przyklejamy tasma papierows,
w widocznym miejscu i w razie potrzeby mozemy
przywota¢ odpowiedniag zasade w trakcie zajec.
3 Rozgrzewka

Prosimy wszystkich o powstanie i zapraszamy
do zabawy wyobrazona pitka, méwiac na przy-
ktad: ,WyobraZcie sobie, ze mam tu pitke zro-
biona z siatki po cebuli wypetnionej suchymi
lisémi — dlaczego akurat taka, przekonacie sie za
chwilg, kiedy przeczytamy ksiazke. Spréobujmy




teraz porzuca¢ do siebie ta pitka. Ja zaczne”.
»Rzucajac”, mozna wota¢, do kogo kieruje sie
niewidzialng pitke, albo po prostu wskazywac to
ruchem ciata. Poeksperymentujcie troche z tym,
jak moze sie zachowywac taka pitka: czy jesli
spadnie na ziemig, to sie odbije? A co sie sta-
nie, jedli siatka sie rozwiaze? (W takim wypadku
mozecie wspdlnie upchna¢ wysypane liscie do
$rodka). Jesli w ferworze zabawy ,pitka” sie roz-
mnozy, nic nie szkodzi — ale warto to zauwazy¢
(,Jejku, rozpadta nam sie pitka — tu jest jedna,

a tu drugal”). W catej zabawie chodzi o rozrusza-
nie ciata i wyobraZni, nie ograniczajcie sie wiec
zbytnio logika.

Na koniec zatrzymujemy ,rzucanie” i prosi-
my o wyobrazenie sobie, ze kazde z nas trzyma
w rekach suche liécie, ktore tworzyty nasza pit-
ke. Z gtebokim wdechem wyrzucamy je do gory,
a potem opuszczamy rece, robiac dtugi wydech.
Powtarzamy wdech i wydech, a nastepnie zapra-
szamy wszystkich do ponownego zajecia miejsc
w kregu.

Dziatania gtéwne:
Burza mdézgdéw: Co potrafig dzieci? — 5 minut
Zanim zaczniemy czytac ksiazke, prosimy grupe
o rzucanie odpowiedzi na pytanie: co potrafig
dzieci? Nie béjmy sie odpowiedzi absurdalnych,
mozemy tez dopytywaé. Nie ma tu dobrych albo
ztych odpowiedzi, chodzi o ustyszenie, co dzie-
ciom (a w wariancie rodzinnym takze dorostym)
przychodzi do gtowy jako umiejetnosci warte
wzmianki. Na koniec zapowiadamy, Zze zaraz
przekonamy sig, co potrafig dzieci, o ktérych
opowiada nasza ksiazka.
Aktywne czytanie cz.1 — 10 minut
Czytamy ksiazke, dbajac o to, by cata grupa
mogta zobaczy¢ ilustracje. Zatrzymujemy sie
na nich, komentujac to, co pokazujg, i zachecajac
do tego samego grupe. W razie potrzeby obcho-
dzimy krag, zeby kazda z oséb miata szanse
zobaczy¢ mniejsze elementy ilustragiji.

Ponizej podpowiedzi pytan, ktére mozna
zadawac w konkretnych miejscach opowiesci.

1 rozktaddwka:
Widzicie, gdzie jest wrak samolotu?

2 rozktaddwka:
Komu tez marzytyby sie takie domki na drzewach?
,Maluchy zbierajg runo lesne” — czyli co? Jakie
jadalne rzeczy mozna znalez¢ w lesie? (Jagodly,
boréwki, grzyby, maliny, jezyny).

Te dzieciaki potrafig wykorzysta¢ smieci, ale
czy to znaczy, ze w porzadku jest wyrzucaé $mie-
ci do lasu?

3 rozktaddwka, pytaniepoprzeczytaniucatosci:
Tworzac nazwisko ,Wkancik”, autorka chciata
podpowiedzie¢ nam, jaki ta posta¢ ma charakter
(tzw. nazwisko znaczace). Wiecie, co to znaczy
y2uprasowac cos w kancik / w kant”? Jaka osobe
wyobrazacie sobie, styszac to nazwisko? Co lubi?
Co jest dla niej wazne?

4 rozktaddwka:
Sprawdzamy, czy nasze podejrzenia i wyobraze-
nia sie potwierdza.

5 rozktaddéwka:
Przygladamy sie, jak dziata maszyna do mycia
zaprojektowana przez Iwone Wkancik.

Po opisie putapki z zabawkami: Jak myslicie:
czy podstep Iwony Wkancik sig udat i dzieci daty
sie skusi¢ zabawkami?

6 rozktaddéwka, strona lewa:
Czy tym razem podstep Iwony Wkancik sie udat?

7 rozktaddwka:

Czekamy na odpowiedz uczestnikéw i uczest-
niczek na pytanie postawione na gérze strony:
,| co twoim zdaniem stato sie z reszta plemie-
nia?” i czytamy dalej, zeby sie przekonag¢, czy
stusznie zgadli.

8 rozktaddéwka:

Pytanie po tym, jak Frania wraca do sierocirica
i zaczyna robi¢ miny: Jak mysélicie, co wymyslita
Frania?

9  rozktaddwka: zanim uczestnicy i uczest-
niczki przekonaja sie, czy zgadli, robimy

przerwe ruchowa — 5 minut




Przerywamy czytanie po zdaniu: ,Wcale nie byto
to takie niemite: troche jak na karuzeli, tylko ze

z dodatkiem piany” i méwimy, ze zanim przeko-
namy sie, na czym polegat plan Frani, sprébujemy
wyobrazi¢ sobie, jak to jest w takiej maszynie.
Prosimy wszystkich o wstanie i wyjasniamy, ze
maja spréobowac poruszac sie tak, jakby byli pod-
dawani kolejnym etapom pracy maszyny (przy-
ktadowy opis pracy maszyny, ktéry mozna gtosno
odczytac — zatacznik 1).

Aktywne czytanie cz. 2 — 10 minut

9 rozktaddwka, cigg dalszy:

Wznawiamy czytanie zdaniem ,Frania wyciagneta
z plecaka jeden z kamieni” i przekonujemy sie,

czy dobrze zgadlismy, jaki plan miata Frania.

11 rozktaddwka:

Czy pani Wkancik ma racje, kiedy méwi: ,Dzieci
nie powinny dyskutowac z dorostymi”, ,Dorosli
maja zawsze racje”, , Trzeba stucha¢ starszych”?

12 rozktaddéwka:

Pytanie po wezwaniu Frani do podniesienia rak:
Jak myélicie — kto przekonat pozostatych doro-
stych: dzieci czy pani Wkancik?

,2Dorosli zostang wrzuceni do dotu na wysy-
pisku” — kto pamieta, co miesci sie w dole na wy-
sypisku? (toaleta).

Prawa strona: Dlaczego pani Wkancik zare-
agowata w ten sposéb? Co uwaza za niesprawie-
dliwe?

13 rozktaddwka:
Zanim zaczniemy czytac: No i jak myslicie, jak
to sie skonczyto? Czy dorosli zostali wrzuceni
do dotu na wysypisku?
Po przeczytaniu zwréémy jeszcze koniecznie
uwage na to, co na ilustracji robig doroli.

Rozmowa — 10-15 minut

Przyktadowe pytania:

>  Z czego wynikaty dziatania pani Wkancik?
Czego bali sie dorosli? (Np. ze dzieci niczego
sie nie ucza; ze sobie nie poradza bez doro-
stych, bali sie o ich bezpieczeristwo). Czego
potrzebowali dorosli? Czy zabawa jest
tylko dla dzieci?

> W jaki sposéb uczymy sie réznych rzeczy?
(Moje odpowiedzi: Od dorostych: rodzicéw,
nauczycielek, innych oséb z rodziny, innych
dorostych, ktérzy nam cos pokazuja lub
opowiadajg; od innych dzieci: rodzenstwa,
kolegow i kolezanek, dzieci spotkanych na
jakichs zajeciach; samodzielnie — z ksia-
zek, z filmow; stuchajac, jak kto$ nam cos
wyjasnia lub pokazuje, ale tez samodzielnie
robigc rézne rzeczy — przez doswiadczenie,
przez zabawe).

> Czy tylko dzieci ucza sie od dorostych, czy
takZze dorosli moga nauczyc¢ sie czegos od
dzieci? Czego nauczyta sie pani Wkancik?
Macie pomyst, czego od was mogliby sie
nauczy¢ dorosli? W wariacie rodzinnym
zapraszamy dorostych do zastanowienia
sig, czego nauczyli sie lub mogliby nauczy¢
sie od dzieci.

>  Co moze by¢ trudnego w byciu dzieckiem?
A co w byciu dorostym?

>  Czy podoba wam sie zycie Smierdziakéw?
Zazdroscicie im czegos? Dlaczego?

Prawa dziecka (osobny, troche obszerniejszy
watek do rozmowy)

Wracamy do stéw pani Wkancik: ,Dzieci nie
powinny dyskutowac z dorostymi”, ,Dorosli maja
zawsze racje”, ,Trzeba stucha¢ starszych”? Zna-
cie inne powiedzenia, ktére méwia, co dzieci
moga, a czego nie moga? Moje przyktady: ,Dzieci
i ryby gtosu nie maja”, ,Dziecko powinno by¢
widag, ale nie stycha¢”, ,Dziecko nie powinno sig
odzywac niepytane”.

Wyjaéniamy, ze tak myélano dawniej i pewnie
nawet dzi§ mozna spotkac takie osoby jak Iwona
Wkancik, ktore tak wtasnie myséla. Ale w pewnym
momencie wiele panstw swiata zgodzito sie, ze
wszystkie dzieci maja swoje prawa, ktoére trzeba
chroni¢, i spisaty je w porozumieniu, ktére nazy-
wa sig Konwencjg praw dziecka. W Polsce pra-
wa dziecka zapisane sa tez w konstytucji, czyli
najwazniejszym prawie naszego kraju, mamy tez
Rzeczniczke Praw Dziecka, ktéra wraz ze swoim
zespotem dba o przestrzeganie praw dziecka.
Wsréd nich sa: prawo do wyrazania wtasnych po-
gladoéw, prawo do zabawy, prawo do odpoczynku,
prawo do edukacji, prawo do ochrony zdrowot-
nej, prawo do tajemnicy korespondencji.




Czy ktos opowiadat wam juz kiedy$ o prawach
dziecka? Moze sa spisane w waszym przedszkolu
/ szkole?

Aktywnosé tworcza: robimy
wtasng maszyne — 30—40 minut
Przypominamy maszyne pani Wkancik i zapo-
wiadamy, Ze zaprojektujemy teraz wtasne,
wyjatkowe maszyny. Przyktadowe maszyny
(do wyboru, ewentualnie do rozlosowania wéréd
dzieci): maszyna do zabawy, maszyna do wymy-
$lania pomystéw, maszyna do odpoczynku,
maszyna do uszczedliwiania, maszyna do przy-
tulania, maszyna do opowiadania dowcipdw,
maszyna do udawania dinozaura, maszyna do
wigzania butéw, maszyna do rysowania, maszyna
do czytania. Mozecie tez oczywiscie zapropono-
wac wiasne pomysty lub poszukac¢ ich wspdlnie
z grupa. Wazne, zeby byty one w jakims stopniu
abstrakcyjne lub absurdalne. Jesli zdarzytoby sie,
ze ktos uzna, ze zadanie danej maszyny moze
zrealizowac jakie$ narzedzie, ktére juz istnieje,
mowimy, ze to nie szkodzi, bo my bedziemy sie
zastanawiag, jak mogtaby wysgladac¢ i dziata¢
maszyna, ktéra zrobitaby to zupetnie inaczej.
Maszyne mozna wykonac na dwa sposoby:
Wariant 1: Konstrukcja przestrzenna
Przypominamy, jak dzieciaki z ksigzki wykorzy-
stywaty materiaty znalezione w lesie i zapra-
szamy uczestnikéw i uczestniczki do podobnego
dziatania, czyli stworzenia maszyn z materiatéw
recyklingowych. Poszczegdlne elementy mozna
taczy¢ za pomoca sznurkéw, nacinania elemen-
toéw kartonowych lub tasmy papierowej. W razie
potrzeby mozna narysowac jakis element
(np. wiacznik) markerem.

Wariant 2: Praca plastyczna

Zapraszamy uczestnikéw i uczestniczki, zeby
zaprojektowali swojg maszyne na kartce A3,

taczac rysunek i figury geometryczne, ktére

przyklejg na papier.

Praca z formami przygotowanymi wczesniej
stanowi rodzaj ograniczenia, ktére sprzyja kre-
atywnoéci, ale jedli ktéres z dzieci koniecznie
bedzie chciato powycina¢ wtasne ksztatty, nie
powstrzymujmy go.

Uwaga: W obu wariantach mozemy w trakcie
pracy zadawac¢ pytania pomocnicze: Czy wasza
maszyna bedzie potrzebowac wtacznika, jakiej$
wajchy, pokretta, moze ekranu? Czy trzeba co$
do niej wiozy¢ — jesli tak, to ktéredy? Moze cos
trzeba wyjac? Czy bedzie miata gtoénik? Czy
potrzebuje kabli, a moze rur? Wszystkie te pyta-
nia majg pomaoc przetozy¢ dos¢ abstrakeyjny
temat na konkretna konstrukcje.

Prezentacja prac — 10 minut
Na koniec zapraszamy wszystkich do przedsta-
wienia swoich maszyn, wyjasnienia, do czego stuza
i bardziej szczegdtowego opowiedzenia o nich, jesli
tylko chca. Wazne, by podkresli¢, Ze jest to dobro-
wolne, ale jednoczesnie nie zniechecad.
Prezentacje mozna zrobi¢ na ciemnym ma-
teriale albo na duzym stole — grupa ustawia sie
wtedy lub wedruje wokét tak przygotowanej eks-
pozycji. Uwaga: w przypadku konstrukgji prze-
strzennych przestawianie moze sig okazac nie-
bezpieczne dla ich trwatodci — w takim wypadku
ogladamy je w miejscu ich powstania. Wazne, by
kazdej z prac, ktéra twoérca lub twdrczyni chce
pokaza¢, zapewni¢ chwile prawdziwej uwagi ze
strony grupy.

Zakoniczenie — 5 minut

Na koniec pytamy o wrazenia z tworzenia
maszyn. Czy trudno byto wymysli¢, jak mogtaby
dziata¢ taka maszyna? Mozemy tez zapytac,
czy uczestnicy i uczestniczki chcieliby sie czego$
nauczy¢ od Plemienia Smierdziakéw. Odpowia-
daja chetne osoby.

Dziekujemy za spotkanie, zegnamy sie.

Jesli zrealizujesz zajecia, korzystajac z tego scenariusza,
napisz o tym do wydawnictwa i do autorki, bedzie nam mito.
Mozesz tez oznaczy¢ nas w mediach spotecznosciowych:
@polarnylis
@mostyzksiazek



Z2atacznik 1

Opis dziatania maszyny towarzyszacy przerwie ruchowej

C MASZYNA DO MYCIA

wedtug pomystu

IWONY WKANCIK

Zaczyna sie pierwsze mycie. Czujesz, ze na
twojg gtowe wylewa sie jakis ptyn. Oj, troche
szczypie w oczy. Uff, juz przestato. Ale jesli
chcesz, mozesz mie¢ zamknigte oczy. Wielkie
rekawice namydlajg i masujag cate twoje ciato.
O, to catkiem mite! | jaki przyjemny zapach!
O nie, teraz cos strasznie taskocze cig

w stopy!

Nagle: ziuu — przemieszczasz sie do drugiej
kapsuty. Teraz myja cie dwie wielkie szczotki.
A, troche drapia! Wytrzymaj jeszcze chwilke,
zaraz ptukanie.

Ziuu — ciepte powietrze pcha cig do gory.
Z kilku stron sptywa na ciebie woda. O nie,
taz kranu po lewej jest zimna! Mozesz sie troche
przesunad, zeby stac tylko pod ciepta, albo

kiwac sie na boki, jesli chcesz czu¢ na zmiane
ciepta i zimna,

| zndéw ziuuu — przelatujesz do kolejnej kap-
suty. Dwa duze reczniki wycierajg cate twoje
ciato. Poruszaj sie troche w goére i w dét, zeby
nic nie ominety.

| kolejny raz powietrze pcha cie do gory.

Z sufitu spadajag na ciebie ubrania. Wyciagnij rece
do gory — bluzka sama sie dopasuje. Ale spodnie
lub spddnice musisz wtozy¢ od dotu.

Ostatni przystanek: czesanie. Aj, te szczotki
troche szarpig cig za wiosy. O, a teraz przyjemnie
masuja gtowe.

Jesli twoje oczy byty zamkniete, teraz mo-
zesz je otworzy¢ i ziuu — wielki zjazd na zewnatrz.
Fajnie byto?



